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Digital Storytelling mit Windows Movie Maker 2.6

Grundfunktionen

Text, Bilder und Ablauf sollten vorbereitet und fertig bearbeitet sein, eventuell auch ein Storyboard.

1. Projektordner anlegen, alle Materialien
in diesen Ordner kopieren.

2. Datei — Neues Projekt, anschliessend
gleich Datei — Projekt speichern unter.
Projektordner als Speicherort wahlen,
sinnvollen Namen vergeben (hier
Digital_Story_01)

3. Unter Aufgaben - Video aufnehmen
die Funktion Bilder importieren wahlen.
Die Bilder aus dem Projektordner
Importieren.

4. Die Bilder befinden sich jetzt in der
Sammlung. Von dort aus in gewlinschter
Reihenfolge auf die Videospur ziehen
(Zeitachse).

Zwischen den Ansichten Zeitachse und
Storyboard kann gewechselt werden.

Die Ansichtsgrosse der Zeitachse wird mit
+ und - angepasst.
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8. Fenster Aufgaben wieder 6ffnen. Auf
Film bearbeiten — Titel oder Nachspann
erstellen gehen.

9. Titel und Untertitel

1. Titel und Untertitel eingeben.

2. Schriftart und —farbe wahlen
3. Titelanimation anpassen

4. Wenn fertig, Titel zum Film
einfligen. Anzeigedauer kann
wie bei den anderen Bildern
angepasst werden.

10. Videolibergange einfligen unter 2.
Film bearbeiten - Videoiiberginge
anzeigen. Den gewlinschten Effekt
zwischen zwei Bilder ziehen.
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11. Fertig? Dabei — Projekt speichern. (Wichtig! Speichert im Windows Movie Maker Format, damit spater wieder bearbeitet
werden kann). Erst dann mit Schritt 12 weiter fahren.
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12. Das Projekt wird nun als Video
ausgespielt. Film fertig stellen — auf
Computer speichern.
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Dateinamen eingeben, Speicherort sollte wieder unser Projektordner sein. Mit Weiter zum nachsten Fenster.

Unter Weitere Einstellungen die Qualitat
DV-AVI (PAL) einstellen (=bestmogliche
Qualitat und Auflésung). Weiter, die
Umwandlung zu einem AVI-Video
beginnt. Fertig stellen.

Das Video kann jetzt getestet werden.
Viel Spass!

istent zum Speichern eines Filmes

Filmeinstellung
‘Wahlen Sie die Einstellung sus, die Sie zum Speichern der Filmdatei verwenden mochten, Die gewahite Einstellung bestmmt die
Cualitat und DateigroBe des gespeicherten Filmes.

(:.\opt\mab Qualitat zur Wiedergabe auf elgenem Computer (empfohlen)

(_Joptimale Dateigrabe: 2 VB
(@) Waitere Einstollungen:  |DV-AVI (PAL) v
1 Video fir Pocket PC (218 Kbit/s)

video fir Pocket PC (143 Kbit/s)
Video flr Pocket PC (vollbild 218 Kbit/s)
video, hohe Qualitat (arod)
viden, hohe Qualitat (klen)
video fir lokale Wiedergabe (2.1 Mbit/s)
Video fiir lokale Wiedergabe (1.5 Mbit/s)
Video fur Lan (1.0 Mbit/s)
Video fur LAN (768 Kbit/s)
Video fiir Breitbandverbindungen (512 Kbit/s)
video flr Breitbandverbindungen (340 Kbit/s)
video fur Breithandverbindungen (150 Kbit/s)
Video fur ISDN (48 Kbit/s)

allverbincdungen (38 Kbit/s)
D=4 (FAL)
Dateltyp: Audio-Video it (PALY h
Bitrate: 30.0 Mbit/s Vided ale Wiedergabe (2.1 Mbit/s PAL)
Arzaigegrie: 720 x 576 Videa fir lokale Wiedergabe (1.5 Mbit/s PAL)

Seiterverhalnis: 4:3 Geschatzter verfugbarer Speicherplatz auf Laufwerk C:
Frames pro Sekunde ! 25 12817 GB

Einstellngsdetails i

rderlicher Speicherplatz:

£2uriick || Weiter> | I Abbrechen L

Korrekturen und Anregungen bitte an beat.kueng@phz.ch
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